PRUBEH KOLA

1. Otoc¢ kartu Udalosti

2. Umisti karty Vylepseni (max. 2
Vylepseni pro jednoho draka)

3. Vyber utociciho drak

4. Hod' 1K6 na zasah

5. Vyhodnot zdsah a odplatu (odecti
ODVAHU)

6. Odloz poufZité karty Vylepseni

7. Doplni si 1 kartu VylepsSeni (v ruce
muze$ mit max 4 Vylepseni)

Konec kola, pokracuj od bodu 1.
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VYHODNOCENI BOJE

Secti vsechna drakova vylepseni k Boj. a Obr.
a pricti bonus nebo odecti postih z karty
UDALOSTI.

Hod' 1K6 na zésah a podivej se zda se drakovi
utok podafil.

Bojovnost (Boj.) Utocnika je vétsi nebo rovna
Obratnosti (Obr.) braniciho se draka. Je zasah

PLATNY a obrance si odeéte 1 ODVAHU.
Nasleduje odplata.

Boj. > Obr. = -1 ODVAHA
Boj. = Obr. = -1 ODVAHA

Boj. < Obr. = nelspésny uUtok
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JAK TO NACHYSTAT

1. Karta Pupka + 4 skreti draci

2. 4 draci Draci Letky — nejlépe stejné rarity jako skieti draci
3. Napo¢itam a zamicham 21 karet Udalosti.

4. PFipravim si karty Vylep3eni: Kolik draki od jedné rarity je
v Letce, tolik karet stejné rarity mohu mit od kazdého
druhu vylep3eni a zbytek do 6 kust si doberu obyéejnymi
kartami Vylep3eni.

5. Vylep3eni  6x Vyzbroj ﬁ 6x Lektvar 0

6x Manévry @

6x Schopnosti od jednoho z povolani
nebo Hranicaf »«é

6. Mam 6 karet Vylep3eni od kazdého druhu. Celkem 24
karet Vylep3eni, zamicham a 4 karty si liznu do ruky.

7. Na draky se zvlastni schopnosti si poloZim Zeton, podle
kterého poznam, zda schopnost uz byla aktivovana.

8. Karty drak( vybavim poéitadly ODVAHY (napfiklad
kostkami).

9. Najdu $tastnou Sestisténnou kostku.

10. Pustim se do pronasledovani Pupka.
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HOD NA ZASAH

Hod 1k6
1 netrefils — vidce letky (Drak 5) mGze oplatit utok.
Ztrata pouzitych karet Vylepseni.

2-5 zasah baronova draka — Porovnej Boj. s Obr. a
udél poskozeni. Nezapomen na odplatu. Pokud je
drak s timto Cislem odehnany postupuj jako bys
hodil 6.

6 *Pravidlo Sestky*

1) Kousanec Baronovi vsichni Baronovi draci -1
ODVAHA.

2) Pfesny zasah — zasah draka podle tvého vybéru

Kdyz hodi$ 6
Draci neoplaci utok
Karty Vylep3eni ti zGstévaji do dalsiho kola.
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RARITY KARET

— oranZovy okraj a oranzové pole nazvu nebo
oranzovy okraj a pole ndzvu v barvach rarity s témito
kartami hrdinové Dra¢i Letky nehraji.

OBYCEJNA KARTA — Eerny okraj a pole ndzvu bez vypIng,
vétsina karet ve hre.

— zeleny okraj a zelené pole nazvu
karty, vyskytuji se ¢asto.

—modry okraj a modré pole nazvu karty, na
tyto karty moc &asto nenarazis.

— zluty okraj a Zluté pole nazvu karty,
na tyto karty narazi§ opravdu mélokdy.

POJMENOVANA KARTA - rudy okraj a rudé pole nazvu karty.

Velmi vzacnd karta, ktera je spiSe sbératelska nez herni.
Pojmenovani draci nebo pfedméty jsou tak silné, Ze mohou
narusit herni mechanizmus. Ale klidné si s nimi zahraj, Draé&i
Letka md byt zabava a jednou za ¢as neuskodi citit se jako
neporazitelny hrdina.
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